Folo + T//iustration

senaste tva aren. Illustrationer som till

synes vixer ut frin ditt motiv, snirklar
sig runt och forsvinner igen. Teknikerna ar
inte nya, men det kinns indd som ett resultat
av att Adobes kreativa svit, med program som
Ilustrator, Flash och Photoshop vixer ihop
mer for varje ny utgava.

I ménadens guide ska vi visa dig hur du tar
ett foto och spetsar det med illustrationer
med hjilp av illustrationer frin nitet och
Photoshop. Vi ska dven visa hur enkelt du kan
leka dig fram genom att forindra dina former
med ljus och med firgverktygen.

For att skapa en illustration likt den som vi
gjort behover du behirska fyra nyckeltekniker
i Photoshop:

E tenyte digitalt mode har synts mycket de

Klistra in eller placera

Det finns tva sitt att f3 in ett objekt i din
bild. Du kan kopiera det frin en annan
bild, antingen i Photoshop eller i ett annat
Adobeprogram som Illustrator. Du kan
dven montera det (eng: place) genom att
himta in filen direkt frdn disken. Det dr
den sistnimnda metoden vi ska visa.

Omforma och flytta

Fi illustrationer passar perfekt. Objektet
kan behova skalas, roteras och vindas.
Photoshop har en hel omforma-meny som
iven innehaller effekter som perspektiv
och tinj (eng: warp). Flyttaverktyget hjil-
per dig att flytta runt och kopiera om du
vill ha flera av samma.

Vi ldr dig teknikerna
bakom den nya
Photoshoptrenden
ddr bilder fylls med

spdnnande illustrationer.

TEXT ELIN AHLANDER OCH
MATTIAS KARLSSON

Sant

Blandningsligen och genomskinligher
Varje lager kommer med ett blandnings-
lige som bestimmer hur lagret interagerar
med lagren under. Blandningsliget styr
helt enkelt hur tva lager blandas med var-
andra. Forst ligger lagret bara ovanpd och
ticker 6ver allt, med ett lige s& har lagrens
firger och ljus smilt ihop till en enda bild.

Firg och ljus pd lager

Rent praktiskt dr det inga problem att
bara dndra firg och ljus pa ett objekt. Den
vanliga justeringsmenyen ordnar detta.
Samtidigt dr ju det vi skapar en vildigt
laborativ process, du vill kanske dndra
mingder av ginger. D4 dr det enklare att
arbeta med justeringslager och si kallade
urklippslager.

KALLOR

Det finns flera olika sist att hitta limpliga illu-
strationer. Den skickliga ritar dem sjdlv, i exem-
pelvis programmet Illustrator. Du kan dven rita
och skissa pd vitt papper som du med hjilp av en
skanner eller noggrann fotografering lyfier jver
till darorn.

Om du istillet vill ga pd jakt pd nitet sé finns
tvd tydliga vigar. Gratis eller till en kostnad
(oftast runt 20-40 kronor styck). Betalmetoden
ger oftast storre urval. Hir dr tre alternativ:

Istockphoto.com

En smidig sajt med illustrationer
frin 2 till 5 dollar. Stort utbud
och klar upphovsritt som gor att
du kan skapa kommersiella alster
utan att oroa dig.

Se dven liknande: StockXpert.com,
Vectorstock.com eller SuperStock.
com
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vecteezy.com brusheezy.com

Gratis illustrationer. Inte lika miktigt som iStockphoto men Ett alternativt sitt att fi fram effekterna ir att ladda ner

gratis ar alltid en bra start under den forsta lirperioden. Photoshop-penslar i stilen du ir ute efter. Det finns manga
paket med tuffa penslar.

Se dven: dryicons.com

Swirls and Flowers
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VAR BILD process. Lager har kommit och gatt, objekt en del av fotot i firg och sedan lita illustra-
Nu ver till vir bild och teknikernas har flyttats runt och byt fiirg otaliga gdng-  tionerna véixa ut fran den delen. Totalt dr
anvindning. Du kommer dt killbilden pd er. Det som du nu kommer att se ir en guide 27 objekt tillagda men de dr valda utifrin
moderskeppet.se/laddaner ddir vi gdr pang pd slutresultatet. sju stycken.

Bilden dir forstds ett resultat av en ling For den hér bilden har vi valt att skapa

Illustrationsdelen De sju objekten vi anvant
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GOR BILDEN SVARTVIT, EN DETALJ | FARG

Farsta steget dr att skapa den svartvita bilden. For det anvinder vi
Overtoningskarta som Gr vdr favorit med sin snabbhet och hogkontrasti-
ga resultat. Genom att ligga den som ett justeringslager kan masken
anvindas for att behdlla en detalj i firg.

1. Skapa en 6vertoningskarta Hytt tager
Skapa en ny Overtoningskarta med Lager>Nyit justeringslager> Marn: | Svartvitt]
Overtoningskarta (layer >new adjustmentlayer >gradient map). [l arwvand foregdends lager 1l att skapa rklppsmask
Eftersom detta blir en rérig process med méinga lager si dép lag- Ferg: | [ 1ngen [v]
ret genom att skriva «Svartvite». Tryck ox. Lage: | Mormal [+] Opacitet: [ 100 [» | %

. . ﬁvennningskana
2' va Ij Sva rtVItt Gvertaning for graskaleavbildning

Om bilden inte blir svartvit automatiskt trycker du pa nedat-
pilen och viljer den 6vertoning som gér fran svart till vitt. Detta
ger en kontrastrik svartvit bild som passar de flesta foton. Tryck
oK. Ett nytt lager ir skapat.

D

Fiithandsvisa

3. Ta fram penseln

Till justeringslagret kom en lagermask, den later dig begrinsa
justeringen till vissa omrdden. Allt du malar med svart pensel
blir o-justerat. Ta Penseln (brush tool). Vilj svart som férgrunds-
firg. Sitt en storlek som ir lite mindre 4n tjejens huvud och se

& v | Pensel: ; + | Lage: [Mormal [w]  opacitet: | 1009 5] | Flode: | 1009 [ | s

till att bAde Opacitet och Fyll ir satt till 100 %.

| Lager | Kanaler | Banor |

| Mo | Opacitet:
4. Mala fram tjejen o
Mila nu, med den svarta penseln, 6ver tjejen. Den firgade bil-
den kommer fram dir du malar. Hamnar du utanfér byter du
bara till vit firg och mélar tillbaka det svartvita. Andra penselns

storlek och hardhet om det blir for pilligt att méla alla ytor.

Svartvitt

KLISTRA IN ILLUSTRATION

Nu ska vi visa hur du fdr in din forsta illustration. Objektet, ett v, dr i filformatet EPS, ett vanligt format
for illustrationer. Lds mer i rutan «Om objektgrafik». Genom att ta in det i bilden via monteraverktyger
behalls kvaliteten.

1. Montera

Se till att du vet var din illustration ir sparad. Vilj Arkiv>Montera (file>place). Leta upp filen
och tryck ok. Objektet hamnar nu i bilden. Flytta det dit du vill ha det och skala till limplig
storlek. Tryck «Enter» si att objektet bekriftas och fir ett eget lager.

2. Omforma

Den forsta skalningen haller ofta inte hela vigen. Alltid dr det nigot som ska dndras. Vilj
Flyttaverktyget (move tool) och flytta lovet till vinster om huvudet pa tjejen i bilden. Vilj
Redigera>Omforma>Rotera (edit>transform >rotate) och vrid upp det lite. Bekrifta genom att
trycka «Enter». Under samma meny har du andra omformningar du kan anvinda dig av, som
Skala och Perspektiv.

3. Skapa en kopia

Mainga ganger vill du ha tvi eller flera illustrationer frin samma objekt. Vilj Lager>Duplicera
lager (layer >duplicate layer). Dop det smart och tryck ok. Det nya lagret hamnar ritt ovanfér
det forra s vid forsta anblicken har inget hint. Ta tag i objektet med Flyttaverktyget och dra det
it sidan s ser du att du har tv. Overlappa lévet lite med det tidigare.

SID 54 | Kamera & Bild



BYT FARG OCH FORANDRA LJUS

Sdllan kommer objekt precis med den firg och ljus som du efterstrévar. Dé far du dndra pa
det. Vi ska visa ett séitt som ger dig stor mojlighet att experimentera och dndra. Det skapar
dock manga lager och det ar viktigt att du hdller kollen pa dina lager, girna genom att dopa
dem klokt.

1. Montera

Forst ska vi byta firg. Still dig pa lagret som du vill byta firg pa. Vilj med
Lager>Nytt justeringslager>Nyans/Mdtinad (layer >new adjustmentlayer >hue/satu-
ration).

Viktigt hir dr att du kryssar i «Anvind foregiende lager till att skapa urklipps-
mask» (use previous layer to create a clipping mask). Tryck ok. Notera att lagret hop-
par in och fir en pil som pekar pa lagret under.

Genom att gora det kommer din justering bara att paverka lagret du borjade pa,
inte alla lager samtidigt. Om du av nigon anledning glommer detta kan du ind3
aterskapa effekten med Lager>Skapa urklippsmask (layer >create clipping mask)

2. Forandra firgen
Hir dr det enkelt. Nyans (hue) byter helt firg pa objektet. Mdittnad (saturation)
forandrar firgtrycket. Hogre och det blir mer grillt, ligre och du far en nertonad
firg. Med hjilp av Ljusher (lightness) kan du dven skapa morkare eller ljusare far-
ger.

Om objektet 4r ofirgat, i graskala, si kan du kryssa i Férga (colorize). D firgas
lagret i en firg och du kan pd samma sitt vrida p Nyans och Mittnad.

Hytt lager
Mamn: | Nyans/mattnad 1 %
wand fisregdende lager til att skapa urklippsmask Ayt
Farg;
Lage: | Mormal [v] opacitet: [100 [» | %
__ | Myans/mattnad
frvar [Master ]
nane: EE

ANDRA BLANDNINGSLAGET T .
Varije lige dr en formel som avgor hur

objekten slds ihop. Effekten kan kinnas
lite obegriplig for nyborjare men miss-
trista inte, de dr till for att testa sig fram
med. Det finns 22 blandningsligen i sju
grupper.

De fyra ligen som borjar med
Morkare ger alla et mirkare resultat, i
dkande kraftigher. Multiplicera dr der

Det finns tvd sdtr att fa lagren ast smélta
in mer i bakgrunden och i varandra:
Opacitet och Blandningsléget. Opacitet
dar enkel genomskinlighet, dra ner den
och bakgrunden skiner genom.
Blandningsliget dr en mer avancerad
form av blandning. Det styr helt enkelt
hur tvd lager blandas med varandra.

1. Byt lage

Still dig i det 6versta lovets lager. Site blandningsliget till Raszer (screen).
Blandningsliget dndras i lagerfonstrets rullgardinsmeny som bérjar med Normal.
Effekten blir ett halvt genomskinligt l6v som #dven blir ljusare i processen.

2. Sank opaciteten
Prova nu att sinka opaciteten for lagret till 70 %. Aven det reglaget finns i lager-

foénstret. Vissa blandningsligen passar med ligre opacitet medan andra kriver max.

Det kan gora att du fir dra en hel del i det reglaget nir du byter ligen.

mest anvinda bland dem.
Ldgen som borjar med Ljusare ger
ljusa resultat. Raster dr mest anvént och
det ger en mjuk ljusning som effekt.
Ticka over dr forst i kontrastgruppen.
De ger bdde ljus och morker beroende pd
vad som blandas. Tiicka dver, och dess
mildare variant Mjukt ljus, ger snygga
blandningar.

Raster

Hormal
Lés upp
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SLUTTANKAR OCH EN BILD TILL

Det var borjan pd vir bild. Du kan nu bara fort-
sdtta med att montera illustrationer, forindra
dem i storlek och farg samt smdlta in dem i dina
foton. Allt eftersom du blir skickligare kommer
du att fi en kinsla for att vilja ri illustratio-

Men, som tur r, blir det aldrig en automatisk
process. Den ena bilden kommer aldrig att bli
den andra lik och sma val i birjan av skapandet
kan ge stora utslag i slutet. Hir dr ett exempel
pd en annan bild vi skapade nir vi letade bra
exempel till den hdir artikeln. Lycka till!

ner och snabbt hitta it blandningslige.

P,

Originalet Slutresultatet

Hamta en illustration ur en annan

Lllustrationer kommer ofta som stora komplexa modeller. Ar du bara
intresserad av en liten del behover du Illustrator (eller gratisprogrammet
Inkscape).

1 programmet oppnar du illustrationen och raderar de bitar du inte
behover. Det dir inte sd svdrt. Hemligheten dr att objekten oftast dr fastldsta
i varandra och du behover Avgruppera (ungroup) dem forst.

I Tllustrator klickar du bara pd ditt objekt och trycker «Shift+Ctrl+G».
Efter det kan du klicka pé varje enskild bit och radera den med «Deletex .
Spara sedan om under nytt namn.

Om objektgrafik

Till skillnad fran foton som bestdr av pixlar bestdr av objekigrafik,
eller vektorgrafik som det ocksd kallas, av punkter, linjer, cirklar och
dylikt.

Objektgrafiken dr beskriven matematiskt, vilket gor att grafiken
kan forminskas och forstoras hur mycket som helst utan att den blir
suddig.

For att skapa objekigrafik anvinds oftast programmet Adobe
Dlustrator, men det gér dven att skapa enklare objektgrafik direkt i
Photoshop.

Det finns dven ett gratisprogram som heter Inkscape som gér att
anvinda. inkscape.org

Niir du monterar en fil som dir i objekigrafik in i Photoshop behdlls
dess egenskaper som gor att du kan skala och forindra utan att tappa
kvalitet. Men, vissa dndringar i Photoshop kriver att du gor om den
till vanlig pixelgrafik, si kallad rastrering. Photoshop fragar dig om
du forsoker gora forandringen.

SID 56 | Kamera & Bild



ALLA BLANDNINGSLAGEN

NORMAL
Morkergrupp
Mérka ner
Multiplicera
Efterbel Farg

Linjar efterbel

Ljusgrupp

Ljusare

Raster
Fargskugga

Linjar skugga

Kontrastgrupp

Téacka over

Mjukt ljus
Skarpt ljus

Klart ljus

Linjart ljus
Stralljus

Hard blandning

Jamforgrupp

Differens

Uteslutning

Bildkomponenter

Nyans
Mattnad
Farg

Luminiscens

Darken
Multiply
Color Burn

Linear Burn

Lighten

Screen
Color Dodge

Linear Dodge

Overlay

Soft Light
Hard Light

Vivid Light

Linear Light
Pin Light

Hard Mix

Difference

Exclusion

Hue
Saturation
Color

Luminosity

LAGRET LAGGER SIG OVANPA

Resultatet blir mérkare ju mérkare pixlarna ér i de bada lagren.

Jamfor lagren och véljer ut den moérkaste pixeln i varje punkt och visar den.

Maérkar ner hela bilden. Perfekt for att lata en illustration ldgga sig som en mork yta.

Mérkar ner det som ar moérkt annu mer och 6kar dérmed kontrasten samtidigt.

Gor alla mérka pixlar totalt svarta. Svaranvand.

Resultatet blir ljusare ju ljusare pixlarna ir i de bada lagren.

Motsats till Morkare. Jamfor lagren och véljer ut den ljusaste pixeln i varje punkt och

visar den.

Tvértom fran Multiplicera. Perfekt for att |ata en illustration frata ut fotot under.

Ljusar upp allt som &r ljusare &n 50 % vilket ger en rejalt 6kad kontrast.

Gor alla ljusa pixlar kritvita, lamnar det andra orort.

Anvand dessa for att 6ka kontrasten.

Multiplicerar morka farger och sétter raster i ljusa. Mérkare blir morkare, ljusa blir ljusare. En

Okad kontrast pa ett snyggt satt.
Som en mjukare variant pa Tacka 6ver.

En riktigt hard variant av Tacka dver. Ger jattekontraster.

Forstarker de morka och ljusa pixlarna genom att lgga Efterbel Farg pa ljusa delar och

Fargskugga pa morka. Hog kontrast som resultat.

Samma som ovan men med Linjar efterbel och Linjar skugga istéllet.

Gor ingenting om lagret ovan ar ljusare dn bakgrunden. Mérkar ner om det &r mérkare.

Extremt. Gor ljusa delar vita och morka delar svarta.

Egentligen en grupp endast for analysbehov.

Jamfor pixlar, om de &r lika blir de svarta. Anvands for att se om tva lager ar lika, exempelvis

for att se var ett panorama 6verlappar.

Fungerar ungeféar likadant som Differens men med lite lagre kontrast.

Tar en komponent och for den nedat. De tre dversta ger ingen effekt om illustrationen ir

svart, vit eller gra.

For fargnyansen nedat.

For fargmattnaden nedat. Ofta knappt resultat.
Vanligtvis anvand for att farga det undre fotot i en ton.

For ljuset nedat men behaller fargen.
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