


Alla behover lite virme

Solen har den trevliga férmagan att kunna fa ett landskap att
bada i en harligt varm ton. Regn och rusk har ofta den mot-
satta effekten - kalla, trista toner och grasjuka farger. Doktor
Photoshop ordinerar da en skopa fargbalansering.

Det finns manga satt att varma upp ett foto och tekniken
som visas hér &r bara en i raden. Men malet &r alltid det-
samma - att ge betraktaren en mysigare kansla. Hellre det
an perfekt vitbalans.

1. Vilj Layer > New Adjustment Layer > Color Balance (lager
> nytt justeringslager > firgbalans). Dra topp- och bottenreg-
laget mot rétt respektive gult for att géra bilden varmare.
Véxla mellan de olika tonomradena och gér om samma sak
tills du hittar en vacker ton.

2.0m du verkligen vill visa upp din nya, varma ton dkar
du ocksa fargmattnaden en aning. Ga till Layer > New
Adjustment Layer > Hue/Saturation (lager > nytt jus-
teringslager > nyans/mdttnad). Oka Saturation (mdttnad)
tills fargerna kommer fram pa ett bra satt. Du kan ocksa
byta fargomrade i rullistan langst upp och justera vissa
farger var for sig.

3.Eftersom du har bade fargbalanseringen och mattnadsjus-
teringen som justeringslager kan du nar som helst ga in och
finjustera instéllningarna. Ibland kan du ocksa vilja utnyttja
maskerna for att begransa effekterna.
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Hitta din sjunde himmel

En trakig bieffekt av halvsopigt vader &r att himlen ofta blir en
gravit, enfargad massa. Inga tuffa moln, inga fina bla partier,
inga skiftningar ned mot horisonten. Har du riktig otur finns
det inget att arbeta med, dven om du fotat i raformat och
exponerat sa gott du kan. Lage att ge upp? Nja, &r du modig
ersatter du den gamla himlen med en ny i Photoshop.

Att byta himmel ar nastan photoshopparnas nationalsport.
En foreteelse man kan ha manga asikter om. Vissa betrak-
tar det som en slug |8sning, andra som ofdrlatligt bildfusk.
Tillhor du det forstnamnda lagret kommer du att ha nytta av
den hér tekniken - ingen kranglig frilaggning och annat strul.
Bara ren pixelmagi. (I vart exempel har bilden ocksa givits
en varmare ton).

—h

. For att den héar tekniken ska fungera perfekt behover din
himmel vara det ljusaste partiet i bilden. Ofta ar det redan
fallet, men emellanat behéver himlen lite hjalp pa traven. Valj
darfor Layer > New Adjustment Layer > Levels (lager > nytt
justeringslager > nivaer) och dra det vita reglaget en liten bit
at véanster. Pa sa satt gor du bildens ljusa delar &nnu ljusare.
Paverkar uppljusningen andra delar av bilden pa ett odnskat
satt utnyttjar du justeringslagrets mask. Mala bara med en
svart pensel 6ver de omraden du inte vill paverka.

2.Klistra sedan in den nya himlen. Vid behov véljer du Edit >
Transform > Free Transform (redigera > omforma > omforma
fritt) och anpassar den nya himlens position och storlek. Har
du ingen egen himmel kan du ladda ner ett helt géng olika
pa www.moderskeppet.se/laddaner/himlar.php.

3.For att slippa dgna en timme at frildggning av himlen anvén-
der du den smarta funktionen Blend if (blanda om). Den
hittar du om du dubbelklickar pa lagret med den nya himlen.
Langst ner i dialogrutan som poppar upp hittar du Blend if.

4.For att fa himlen att hamna rétt drar du det svarta reglaget
under Underlying layer (underliggande lager) at héger. Pa sa
séatt talar du om for Photoshop att din nya himmel bara ska

vara synlig dar det underliggande lagret har sina ljusaste
toner. Vilket bér motsvara den ursprungliga himlen om du
har lyckats med steg 1.

5.For att inte skarvar ska uppsta behéver du géra en avtoning.
Hall ner «Alt» pa tangentbordet och klicka pa det svarta
reglaget for att dela det mitt itu. Dra de olika delarna en
liten bit ifran varandra och finjustera positionen for att hitta
en bra avvagning.

6.Nu kan det ju hdnda att det fanns andra omraden i din ori-
ginalbild som ocksa var ljusa. En vit bil riskerar till exempel
att bli lackerad i den nya himmelsfargen. For att undvika
sadana problem lagger du till en lagermask och malar svart

dar det behdvs.
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Schas solkatta!

Motljus - amatérens skrack, proffsfotografens vapen. Bilder
fotade i motljus kan vara magiska pa manga vis. Men det &r
juinte alltid kameran och solen ar basta kompisar. Vill det sig
illa ger motljuset kraftiga linséverstralningseffekter som stjal
fokus. | stallet fér att beundra ditt fantastiska landskap fragar
folk vad det &r for ljusblatt ufo i férgrunden.

Lins6verstralning kan vara en svar nét dven fér Photoshop.
Kloning ar inte alltid ett alternativ eftersom det som déljer
sig under linsdverstralningen kan vara for komplext for att
aterskapa. Men med lite flax och ratt forutsattningar kan du
anda sudda ut alla spar.

1. Tryck «Q» for att véaxla till snabbmasklage. Pa sa satt kan du
mala fram en markering med hjalp av penslar. Se till att vlja
svart farg och sank Hardness (hdardhet) for att fa den mjukas-
te penseln du nagonsin kan uppbringa. Mala sedan 6ver lins-
dverstralningen sa att allting tacks av en blekréd hinna. Tryck
sedan aterigen «Q» for att forvandla det hela till en markering.
Beroende pa vilka installningar du har kan det handa att allt
utom det du malade dver blir markerat. Valj i sa fall Select
> Inverse (markera > omvdnd) innan du fortsétter.

2.Vaxla over till fliken Channels (kanaler) i lagerpanelen. Klicka
pa de olika kanalernaitur och ordning och leta efter den som
innehaller minst ljusdefekter. Har du lite bondréta springer
du pa en nastan helt oférstérd kanal. | vart exempel var det
denrdda, men det varierar. Det ar saledes inte alltid «samma
tid, samma kanal» som galler.

3.Nar du hittat den basta kanalen kor du Edit > Copy (redigera
> kopiera). Behall markeringen och véxla darefter till en av
de fordarvade kanalerna och klistra in lagningen via Edit >
Paste (redigera > klistra in).

4.Nér du klistrar in marker du férmodligen att ljuset hos lag-
ningen avviker fran omgivningen. For att rada bot pa det
valjer du omedelbart Image > Adjustments > Levels (bild >
justeringar > nivaer). Testa de olika reglagen, bade under his-
togrammet och langst ner, for att fa lagningen att sméltain.

5.Byt till den sista kanalen och upprepa inklistringen och ljus-
matchningen. N&r du sedan atergar till RGB-kanalen har
du férhoppningsvis en hel bild utan extrema ljusdefekter.
Kom ihag att den har tekniken visserligen kan fungera klock-
rent, men ocksa misslyckas kapitalt mellan varven. Det
géller att du har en fin kanal utan tydliga defekter. Annars
tvingas du anvanda gammal hederlig kloning eller lara dig
att alska linséverstralningen.
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Lat skymningen sédnka sig

Det ar vackrast nar det skymmer, tyckte Par Lagerkvist. Hur
bra Herr Lagerkvist hade varit pa Photoshop far vi aldrig veta,
men han var uppenbarligen en mycket klok man. Bilder som
ser lite smatrista ut kan namligen fa ett nytt liv om du vrider
fram klockan en aning i Photoshop. Och dystert vader déljs
alltid effektivt av en pampig skymning.

1. Bérja med att byta himmel och ge bilden en varm ton som
6verensstammer med himlen. Anvand teknikerna som
beskrivits tidigare i den har artikeln.

2.Se till att ha originalbilden markerad och vélj Layer > New
Adjustment Layer > Curves (lager > nytt justeringslager >
kurvor). Satt punkter och dra for att astadkomma en baktung
S-kurva. Pa sa satt 6kar kontrasten, fargerna kommer fram
och bilden blir lagom mork.
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Stormar vill vara svartvita

Det &r forstas inte alltid du sorjer regnmoln och hotfulla himlar.
Ibland &r det just den stdmningen du sdker och genom att gora
bilden svartvit kan du 6ka dramatiken ytterligare.

1. Borja med att vélja Layer > New Adjustment Layer >
Brightness/Contrast (lager > nytt justeringslager > inten-
sitet/kontrast). Dra i reglagen for att 6ka bildens kontrast
sa mycket du vagar. Ju stérre tonskillnad du kan fa fram
i himlen, desto béttre. Se bara upp sa att du inte férlorar
nagra viktiga detaljer i bilden.

2.L4gg sedan till Layer > New Adjustment Layer > Black &
White (lager > nytt justeringslager > svartvitt). Genom att
dra i de olika reglagen kan du hitta ratt granyans for olika
fargomraden. Forsok hitta en installning som verkligen
framhaver dramatiken i himlen.
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Under ytan finns
stora och sma

Att fotografera under ytan &r skoj. Kanske inte uttrakade abor-
rar i svenskt, grumligt insjévatten, men snorklar du omkring
bland koraller och nemofiskar ar det férstas kul att kunna for-
eviga 6gonblicket. Men oavsett om du anvénder den billigaste
engangskameran eller varldens franaste undervattenshus sa
finns det vissa problem som ofta uppstar. Atminstone om du
inte lyckas na fram med lampligt ljus.

Typiska undervattensbilder lider ofta av tva brister - farg-
forskjutning och kontrastlshet. Allting far en blagrén hinna
och motivets morkaste partier blir inte sarskilt mérka alls.
Hjalp fran vddergudarna &r forstas inte mycket att hoppas pa
nar du har sankt ner dig i oceanernas djup. Men med hjalp av
Camera Raw klarar du biffen anda.

1. Borja med att korrigera fargforskjutningen. Eftersom du
séllan har ett bra riktmarke for vad som ska vara neutralt
far du anvanda ditt 5gonmatt. Dra i reglagen Temperature
(temperatur) och Tint (toning) tills du hittar ratt. Tumregeln
r att dra rétt rejalt at hoger eftersom du vill réra dig bort
fran bade blatt och grént. Rékna dock inte med att du kan
fa till perfekta farger i det har steget. Kvarvarande brister
fixar du senare.

2.Nista steg ar att aterféra svartani bilden. Har du en typisk
undervattensbild &r ditt histogram helt tomt i hdgerkanten,
dvs morka toner saknas. Histogrammet hittar du langst
uppe till héger i Camera Raw-fonstret.Dra darfor upp Blacks
(svdrta) tills histogrammet ser lite hdlsosammare ut.

3. Aven om du lyckades f& bort det mesta av den blagro-
na hinnan i steg 1 kan vissa fargdefekter atersta. | vart
exempel beholl de vita korallerna en onaturlig cyanfarg-
ning, oavsett hur fargreglagen placerades. For att géra en
mer selektiv fargkorrigering byter du flik i Camera Raw
till HSL/Grayscale (NML/graskala). Genom att jobba
med de olika underflikarna kan du hitta perfekta farger,
avlagsna avvikelser och forstérka framtradande nyanser.
Enrisk &r att du vill minska mattnaden pa en farg som ocksa
paverkar nagot farggrant som du snarare vill lyfta fram. 1 sa
fall ar det battre att lyfta in bilden i Photoshop och anvéanda
justeringslager med masker for att begrdnsa effekten.

4.Som avslutning kan du atervanda till grundfliken och expe-
rimentera med de 6vriga reglagen. Kanske lyfta fram skugg-
partierna en aning med Fill light (fylinadsljus) eller 6ka Clarity
(klarhet) for att framhéva texturer i bilden.
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Det sista tricket i den har artikeln utnytt-
jade programmet Adobe Camera Raw
(ACR) som ingar i Photoshop. Manga av
de andra teknikerna kan du ocksa astad-
komma direkt inuti ACR, det &r framst en
fraga om personlig preferens.

B&st resultat far du om du jobbar med rafi-
ler fran din digitala systemkamera, men
aven jpg-bilder gar utmarkt att bearbeta
i ACR. For att 6ppna dessa startar du
Bridge, Photoshops filhanterare via File >
Browse in Bridge (arkiv > bldddra i Bridge).
Leta sedan upp dina bilder pa harddisken.
Hogerklicka pa bilden du vill arbeta med
och valj Open in Camera Raw (éppna i
Camera Raw).
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